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Linuxin maailmanvalloitus: Kuinka kaikki alkoi?

Lars Wirzenius

Linux on kaikkialla. Rannekelloista ja pesukoneista supertietokoneisiin.
Jokaisella mantereella, jokaisella merella ja kiertoradalla avaruudessa. Eika
tassa viela mitaan, joku paiva lahitulevaisuudessa naemme Linuxin myo0s

konttoreiden tyopoydilla.

Matka helsinkilaisen opiskelijan huoneesta kaikkialle tuonne on ollut
yllattavan lyhyt ja helppo. Tai silta se tuntuu nyt, matkan varrella on kuulunut

myos arrapaita ja hampaiden kirskuntaa.

Tarinan kertominen on tapana aloittaa alusta.

Ilustration 1: Linus fysiikantunnilla. Han ei nuku,
vaan kuuntelee toisen opiskelijan kysymysta.
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Illustration 2: Saunailta. Tama ei ole
alastonkuva: hdnellda on housut
jalassa.
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Illustration 3: Saunailta.

Linuxin tarina alkoi tavallaan siita, etta Linus tutustui Unix-jarjestelmaan
Helsingin yliopiston kurssilla vuonna 1990 ja halusi jotain samanlaista
itselleen kotiin. Tai ehka se alkoi siita, etta han osti PC-tietokoneen
seuraavana tammikuuna ja jo muutamaa kuukautta myohemmin
tietokonepelien pelaaminen rupesi kyllastyttamaan. Tai ehka se alkoi siita,

etta A:n ja B:n kirjoittaminen naytolle vuorotellen oli yllattavan helppoa.
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Kevaalla 1991 Linus halusi opetella ohjelmoimaan uutta PC:taan.
Nimenomaisesti han halusi opetella ohjelmoimaan sita konekielella ja
toteuttaa moniajoa. Ensimmainen moniajo-ohjelma oli sellainen, jossa kaksi
prosessia vuorotellen kirjoittivat naytolle kirjainta, toinen A:ta ja toinen B:ta.

Se oli aika metkan nakoista.
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Illustration 4: Ensimmaisen ohjelman tulostus naytti
suurin piirtein talta. Tama on rekonstruktio.

A:sta ja B:sta han jatkoi eteenpain, askel kerrallaan. Kohtuullisen pian han
oli paassyt niin pitkalle, etta hanella oli yksi prosessi lukemassa
nappaimistolta ja kirjoittamaan Kkirjoitetun tekstin sarjaporttiin ja toinen
lukemaan sarjaportista ja kirjoittamaan naytolle. Siihen kun viela lisasi
hieman VT-paatteiden ohjauskoodien tulkintaa, hanella oli paate-emulaattori.
Silla oli hurjan kateva soittaa modeemilla kotoa yliopistolle lukemaan

Usenettia.
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Illustration 5: Usenetin lukemista. Tamd on
rekonstruktio.
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Tahan kaikki olisi voinut jaada, mutta siihen aikaan Usenetissa liikkui kovin

vahan liikennetta, joten kaiken lukemisen jalkeen jai aikaa kehittaa tata

Myohemmin kesalla 1991 Linus olikin jo kovassa vauhdissa tekemassa omaa
kayttojarjestelmaansa, vaikka vain leikillaan. Ei silloin kukaan kuvitellut, etta
se lentaisi avaruuteenkin, mutta hauskaa se oli silti. Syyskuussa 1991 han
julkisti sen ensimmaisen kerran Internetissa ja siita kaikki oikeastaan lahti
liikkeelle.
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Naiden ensimmaisten versioiden julkaisun yhteydessa nimittain Linus teki
kolme tulevaisuuden kannalta erityisen tarkeaa asiaa. Ensinnakin han julkaisi
jarjestelman lahdekoodit ja antoi kaikille luvan muokata niita ja levittaa
muokattuja versioita. Toisekseen han julkaisi jarjestelman, joka teki jotain ihan
oikeasti, mutta oli kuitenkin niin pieni, etta sen saattoi toinen ihminen
ymmartaa kohtuullisessa ajassa ja kohtuullisella vaivalla. Kolmanneksi, han

otti vastaan muiden parannuksia ja lisasi ne omaan koodiinsa.

Nama kolme seikkaa olivat Linuxin tulevan kehityksen kannalta vahintaan
yhta tarkeita kuin Linusin oma, kiistamaton tekninen osaaminen. Naiden
kolmen seikan yhteisvaikutuksen ansiosta, Linux kerasi nopeasti huomiota
joukolta ohjelmoijia, jotka kiinnostuivat pienesta, napparasta projektista.
Koska Linux ei viela silloin ollut aivan taydellinen, he loysivat siita
paranneltavaa ja kun ohjelmoijia olivat, korjasivat loytamiaan puutteita ja
lahettivat korjaukset Linusille. Linus sitten lisasi ne omaan koodiinsa ja

seurauksena oli lumipalloefekti.

Jokainen uusi versio Linuxista oli parempi kuin edellinen, joten se kerasi
lisaa huomiota ja lisaa kayttajia. Kayttajista monet olivat ohjelmoijia ja koska
jarjestelma oli edelleen pieni, siihen oli helppo tutustua ja sita oli helppo oppia
parantamaan. Koska parannukset tulivat osaksi seuraavaa versiota, kierros

alkoi taas alusta, mutta nopeammin, isommin ja paremmin.

Linux antoi kaikille vapauden kayttaa ja muokata. Se ei ollut ensimmainen
vapaa ohjelma. Jo 80-luvulla Richard Stallman oli perustanut Free Software

Foundation -jarjeston ja puhunut vahvasti ohjelmien vapaan kayttamisen ja
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muokaaminen puolesta. Stallman oli aloittanut myos oman kayttojarjestelman
tekemisen, nimeltaan Hurd, mutta se ei ollut viela valmis. Tuli kayvaksi niin,
etta Linux otti maailmassa sen paikan, johon Hurd oli tarkoitettu. Mutta hyva

niin, koska kumpikin on vapaa.

Palataan vuoteen 1991. Linux sai nopeasti suosiota, mutta vain osaavien
ohjelmoijien keskuudessa, muun muassa siksi, etta sen asentamisessa piti
muokata kovalevyn sektoreita heksaeditorilla. Tama rupesi kuitenkin pian

tuntumaan kovin hankalalta ja asialle piti tehda jotain.

0000000 48 69 21 0a Oa 4d 79 20 6e 61 6d 65 20 69 73 20
0000020 4c 61 72 73 20 57 69 72 7a 65 6e 69 75 73 2c 20
0000040 61 6¢c 74 68 6f 75 67 68 20 49 27 6d 20 6f 66 74
0000060 65 6e 20 6b 6e 6f 77 6e 20 61 73 20 6C 69 77 20
0000100 6f 72 20 4c 61 73 75 2e 0Oa 54 68 69 73 20 69 73
0000120 20 6d 79 20 73 65 63 72 65 74 20 6d 65 73 73 61
0000140 67 65 20 74 6f 20 61 6¢C 6C 20 6f 66 20 79 6f 75
0000160 20 62 75 73 79 20 6¢C 69 74 74 6¢C 65 20 63 6T 64
0000200 65 20 63 72 61 63 6b 65 72 73 0a 77 68 6f 20 68
0000220 61 76 65 20 74 6f 6f 20 6d 75 63 68 20 66 72 65
0000240 65 20 74 69 6d 65 2e 20 4e 6f 74 20 74 68 61 74
0000260 20 64 65 63 6f 64 69 6e 67 20 61 20 68 65 78 20
0000300 64 75 6d 70 20 72 65 61 6C 6C 79 Oa 63 6T 75 6e
0000320 74 73 20 61 73 20 63 6f 64 65 20 63 72 61 63 6b
0000340 69 6e 67 2c 20 6f 66 20 63 6f 75 72 73 65 2c 20
0000360 62 75 74 20 79 6f 75 20 6b 6e 65 77 20 74 68 61
0000400 74 2e Oa

Heksadumppia, jota pitaisi muokata (rekonstruktio).

Syntyivat ensimmaiset niin sanotut Linux-distribuutiot eli jakelupaketit. Ne
tekivat asentamisesta paljon helpompaa ja niissa tuli mukana myos valmiiksi
kaannettyja ohjelmia. Enaa ei tarvinnut ensimmaiseksi kaantaa kaikkia

kuuttakymmenta ohjelmaa kasin, vaan ne olivat heti kaytettavissa.

Helppo asennettavuus houkutteli Linuxin pariin taas lisaa ihmisia.
Kayttajien maaraa ei kukaan enaa pystynyt arvioimaan tarkasti, mutta heita

oli varmasti ainakin monta sataa, jollei jo tuhansia.

Kasvava suosio toi mukaan myo0s vaativampia kayttajia, eli ihmisia, jotka
eivat osallistuneet jarjestelman tekemiseen, vaan vain kayttivat sita, mutta
osasivat kylla vaatia jarjestelmalta ja tekijoilta paljon. Niinpa jo vuonna 1992

keskustelupalstoilla vaadittiin pontevasti, etta Linuxin pitaisi valittomasti
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tukea kaikkia markkinoilla olevia grafiikkakortteja tai muuten se ei ikina

menestyisi.

Eri uhkakuvien maalaaminen Linuxin tulevaisuudelle onkin ollut leimallista
koko sen historialle. On esitetty, etta GNU-projektin Hurd tekee koko Linuxin
tarpeettomaksi, tai jokin BSD-versio tekee niin. Ehdottomasti jokin
kaupallinen Unix-versio pilaa koko homman. Aivan valttamatta Windows saa

aikaan katastrofin Linuxille. Onneksi naista on selvitty.

Vuosi 1992 oli tarkea Linuxille. Jouluna 1991 Linus oli lisannyt sivuttavan
virtuaalimuistin, joten nyt oli mahdollista ajaa enemman ja isompia ohjelmia
kuin aikaisemmin. Eras naista oli X-ikkunointijarjestelma, joka oli monta sataa

kilotavua.

Samana vuonna Linux sai myo0s ajureita verkkokorteille ja siita tuli siis
viimein ihan oikea Unix-jarjestelma. Linuxissa oli graafinen kayttoliittyma ja
verkkoyhteys, se oli siis tyoasema. Oli aika olla sita mielta, etta nyt se on

valmis.
No, ehka jotain pienta on senkin jalkeen viela jouduttu tekemaan.

Syksylla 1992 kaikenlaisia kayttajia oli jo niin paljon, etta heille piti ruveta
kirjoittamaan ohjeita ihan urakalla. Syntyi Linux Documentation Project,
Linuxin dokumentointiprojekti. Syntyi Usenetin keskusteluryhmia ja niiden
keskustelu kasvoi niin paljon, etta niita piti useampaan kertaan
uudelleenorganisoida. Keskustelua oli suorastaan niin paljon, etta pelkille
tiedotuksille piti olla oma ryhmansa ja pelkastaan sen seuraaminen vaati

merkittavasti aikaa.

Seuraavana vuonna tapahtui taas suuria. Linuxin ymparille rupesi
syntymaan firmoja, esimerkiksi Red Hat perustettiin tuolloin. Debian-
projektikin aloitti samoihin aikoihin. Syksylla Linus sai paatoimisen
tuntiopettajan homman tietojenkasittelyopin laitokselta ja Linuxin kaytto
kiellettiin yliopistolla, koska verkkoajurista loytyi vika joka tukki koko verkon.

Se korjattiin ja sitten Linux oli taas tervetullut.
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Mina aloitin tuntiopettajan samaan aikaan Linusin kanssa ja jaoimme
huoneen. Huoneessa oli kaksi PC:ta, joista toiseen Linus asensi Linuxin ihan
itse, mikali olikin aika harvinaista herkkua hanelle. Han oli kotona kasvattanut

Linuxin olemassaolevan Minixin paalle, eika asentanut sita itse.

Linux-asennus yliopistolla sujui kylla sinansa hyvin, mutta ongelmaksi oli
muodostua se, etta huoneessa oli kylla monta sataa reikakorttia, mutta vain
yksi korppu. Pienen sahlingin ja saadon jalkeen asennus onnistui silla yhdella
ja lopun paivaa Linus kayttikin ohjelmien asentamiseen kopioimalla ne yhdella
koneella korpulle ja sitten Linux-koneella korpulta. Sitten korppu takaisin

toiseen koneeseen.

Vuoden 1994 kevaalla oli ehditty niin pitkalle, etta piti julkistaa versio 1.0.
Se tapahtui hurjan mediajulkisuuden saattamana tietojenkasittelytieteen
laitoksen auditoriossa Teollisuuskadulla. Paikalla oli useampia lehtimiehia ja
FST:n kuvausryhma. Tarkein asia tilaisuudessa oli 1.0-version symbolinen

kaantamisen nakyminen videotykilla silla aikaa kun eri ihmiset puhuivat.

Noihin aikoihin kavi myo0s niin, etta Linuxia haluttiin kayttaa muillakin kuin
PC-koneilla. Linus oli alunperin kirjoittanut ohjelmansa niin, etta ne toimivat
tasan tarkkaan vain PC-koneilla, mutta vahan kerrallaan sita korjattiin niin,
etta siita pystyi tekemaan versioita muillekin koneille, kuten Amigalle ja
MaclIntoshille. Tata kehitysta nopeutti suuresti se, etta Digital lahjoitti yhden

Alpha-tietokoneen Linusille. Uusi lelu oli hurjan innostava.

Linux-maailma kasvoi naihin aikoihin hurjasti ja oli jo mahdotonta yhden
ihmisen seurata kaikkea. Syntyi lisaa yrityksia, tuli lisaa ohjelmia, lisaa

jakelupaketteja, syntyi lehtia, syntyi vaikka mita.

Vuonna 1997 Linus muutti sitten ulkomaille, toihin kalifornialaiseen firmaan
nimelta Transmeta. Tama oli tarkea valinta: han valitsi firman, joka ei tee
Linux-bisnesta ollenkaan, koska yhden firman suosiminen olisi sortanut muita

ja vinouttanut koko Linux-markkinaa.

Vuonna 1998 tapahtui taas suuria. Netscape paatti julkaista webiselaimensa

lahdekoodin vapaana ohjelmana. Se tehtiin siten, etta samalla lanseeraattiin
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kasite Open Source, erotuksensa Richard Stallmanin kasitteesta Free
Software. Stallman korostaa vapaiden ohjelmien periaatteellista tarkeytta, kun
taas Open Sourcen lanseeraajat korostivat vapaiden ohjelmien kehitysmallin

pragmaattista vaikutusta tuottavuuteen ja kannattavuuteen.

Nama kaksi kasitetta ovat hyvin lahella toisiaan, mutta niita erottaa
periaatteellinen suhtautuminen. Se joka puhuu Open Sourcesta, painottaa
homman kaytannon hyotyja: nopeampaa kehitystahtia, parempaa laatua,
tehokkaampaa virheidenkorjausta, riippumattomuutta yhdesta kaupallisesta
toimijasta, ja niin edespain. Joka puhuu Free Softwaresta puhuu vapauden
tarkeydesta, oikeudesta kayttaa omaa tietokonettaan niin kuin haluaa eika

vain niin kuin ohjelmistofirma sallii.

Tanaan Open Source on selkeasti yleisempi kasite, koska se on yleisesti
ottaen ulkopuolisten helpompi hyvaksya ja kelpaa myos yrityksille, isoillekin
yrityksille. Free Software porskuttaa kuitenkin myos ja se on hyva, koska

kumpikin kasite on valttamaton. Varsinaista konfliktia niilla ei ole.

Illustration 6: Richard
Stallman ja Eric Raymond.
Free software
-kannattajilla on enemmadan
partaa kuin Open source
-kannattajilla.

Vuonna 1998 ensimmaiset Linux-yhtiot menivat porssiin. Red Hat sai
valtavan maaran rahaa. Seuraavana vuonna tuli lisaa. Tuli vuosituhannen

vaihde. Tuli suuren I'T-kuplan puhkeaminen. Porssikurssit tulivat vauhdilla

9
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alas. Sijoittajat pelastyivat, firmoja kaatui kuin dominonappuloita. Yllattaen
kuitenkin kavi niin, etta suuri osa Linux-yhtioista ei kaatunutkaan. Niilla oli

kuin olikin enemman tai vahemman toimiva liiketoimintamalli.

Lahestymme jo tata paivaa. Linux kehittyy, Linuxin jakelupaketit kehittyvat.
Kukaan ei enaa muokkaa kovalevyn sektoreita heksaeditorilla saadakseen
Linuxin asennettua korpulta. Itse asiassa monet eivat enaa edes kayta
korppuja ja asentaminenkin kay parhaimmillaan vain yhta nappainta

painamalla.

Mita sitten tulevaisuudessa? Nayttaa silta, etta Linuxin ja vapaiden
ohjelmien voittokulkua ei juuri mikaan voi estaa. Linux ei ole sidottu
kehenkaan yksittaiseen henkiloon tai mihinkaan yksittaiseen firmaan. Jotta
Linuxin kehitys kompastelisi, ei riita, etta yksi taho, tai edes tusina tahoa,

heittaa hanskat tiskiin. Tarvitaan isompia kantoja.

Menematta politilkkaan sen enempaa mainitsen esimerkkina isoista
kannoista ohjelmistopatentit ja tekijanoikeuslakien muutokset. Kumpiakin
ajavat isot firmat, joista osalle Linux on suora kilpailija ja muutkin haluaisivat

pystya ohjaamaan sita tavoilla, jotka nyt ovat mahdottomia.

Mita muuta tulevaisuudessa? Lisaa kaikkea: lisaa nopeutta, lisaa kokoa,
lisaa pienuutta, lisaa laitetukea, lisaa, lisaa, lisaa. Lisaa myos innovaatiota:
kayttojarjestelmatutkimuksesta iso osa tapahtuu nykyaan Linuxin parissa, joko
sen varsinaisten kehittajien toimesta tai sitten ihan akateemisessa maailmassa
sen takia, etta Linux on vapaa ja avoin. Windowsiin on tutkijan vaikea tehda

parannuksia ilman lahdekoodia, kun taas Linuxiin se on helppoa.

Haluaisin kuitenkin tassa yhteydessa toistaa vuonna 1998 tekemani
ennustuksen: Linux tulee totaalisesti jyraamaan kayttojarjestelmamaskottien
markkinoilla. Jo nyt Linuxilla on vahva yliote pehmoleluissa. Esimerkiksi
Windowsin sinansa ihan hauska lippu on kovin tylsa verrattuna Linuxin

pingviiniin.
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